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Geometrische Algebra

� Kugel:       S = P - 0.5*r*r*einf;             (Mittelpunkt P, Radius r)

� Kreis:         C = S1^S2;

� Punktpaar: PP = S1^S2^S3;

� Punkt:         P = SelectPoint(PP);
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Aufgabe

� Dreieck als Grundfläche

� 4. Punkt mit Abstand

� a1

� a2

� a3
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Aufgabe

� Dreieck als Grundfläche

� 4. Punkt mit Abstand

� a1

� a2

� a3

� Umhüllende Kugel S = *(P1^P2^P3^P4);
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Die Pyramiden-Aufgabe
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Vielen Dank …


